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İMT Hoca

ÖTELEME

◊		Bir	noktanın,	doğru	parçasının	veya	şeklin	belirli	bir	yön	ve	doğrultuda	yer	değiştirmesine		..........................	denir.

◊	Şekil	ile	öteleme	sonucu	oluşan	görüntüsü	...........................

◊	Öteleme	sonucunda	sadece	şeklin	...............................................
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➤	 [KL]'nı	3	br	aşağı,	4	br	sağa	öteleyelim.

KOORDİNAT SİSTEMİNDE ÖTELEME

Verilen	şekli	x	ekseninde	5	birim	sağa	y	ekseninde	3	birim	yukarı	öteleyelim.

Noktanın	Koordinatları Öteleme	Sonrası
Koordinatlar

y

x

B C

A



www.youtube.com/imthoca

İMT Hoca

KOORDİNAT SİSTEMİNDE YANSIMA

ABC	üçgeninin	x	eksenine	ve	y	eksenine	göre	yansımalarını	çizelim.
y

x
C

A
B

Nokta x-	eksenine	
göre	yansıma

y-	eksenine	
göre	yansıma

YANSIMA

◊	Düzlem	aynalarda	görüntü	aynaya	göre	cismin	...............................................
◊		Simetri,	cismin	ve	cismin	görüntüsünün	ayna	ekseninde	katlandığında	birbiriyle	.......................................	biçimde	üst	

üste	gelmesidir.
◊		Yansımada	şekil	ile	görüntüsü	üzerinde	birbirine	karşılık	gelen	noktalar	simetri	doğrusuna	dik	ve	aralarındaki	

uzaklıklar	...............................................
◊	Şekil	ve	yansıma	sonucu	oluşan	görüntüsü	...............................................
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ARDIŞIK YANSIMA

ABC	üçgeninin	önce	d	doğrusuna	göre,	sonra	m	doğrusuna	göre	yansımasını	çizelim.
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ÖTELEMELİ YANSIMA

Bir	şeklin	bir	doğru	boyunca	yansımasından	sonra	ötelenmesine	ya	da	ötelenmesinden	sonra	yansımasına	
.............................................	denir.

➤	 Aşağıdaki	düzlemsel	bölgede	verilen	şekli	d	doğrusuna	göre	yansıtıp,	8	birim	sağa	öteleyelim.

d



www.youtube.com/imthoca

İMT Hoca

PEKİŞTİRELİM

Yukarıdaki	koordinat	düzleminin	II.	bölgesinde	başlangıç	olarak	verilen	şekle	aşağıdaki	dönüşümler	ard	arda	uygulanarak	sırasıyla	1,	2,	3	ve	
4	şekilleri	elde	edilmiştir.

I.	 y	eksenine	göre	yansıma
II.	 x	eksenine	göre	yansıma
III.	 6	birim	sağa	öteleme
IV.	 5	birim	yukarı	2	birim	sola	öteleme
Yukarıda	karışık	olarak	verilmiş	olan	bu	dönüşümlerin	doğru	sıralamasını	yazalım.
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Başlangıç

4

3 2
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YENİ NESİL
Etkileşimli	çalışmalar	oluşturulabilecek	bir	programlama	dilinde	istenen	hareketler	tanımlı	blokların	uygun	şekilde	yerleştirilmesiyle	elde	edilmektedir.	Bu	programlama	dilinde	bulunan	bazı	bloklar	
ve	tanımları	aşağıda	verilmiştir.
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Kareli	kâğıtta	verilen	1.	şekildeki	(3,	4)	noktasına	yukarıdaki	bloklarla	belirtilen	hareketler	yukarıdan	aşağıya	doğru	uygulandığında	2.	şekildeki	(-5,	-3)	noktası	elde	edilmiştir.

Buna	göre	C(-7,	6)	noktasına	aşağıdaki	hareketlerden	hangisi	uygulanırsa	x	eksenine	uzaklığı	3	birim,	y	eksenine	uzaklığı	2	birim	olamaz?
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8. SINIF İMT Matematik 
YENİ NESİL Soru Bankası 

Sayfa 138-145
Yapabilirsin!

SIRA	SENDE


