L OTELEME

< Bir noktanin, dogru pargasinin veya seklin belirli bir yon ve dogrultuda yer degistirmesine
<& Sekil ile oteleme sonucu olusan goriintisi

© Oteleme sonucunda sadece seklin

» [KLI'ni 3 br agad), 4 br sada oteleyelim.

bOORDiNAT SISTEMINDE OTELEME

Verilen sekli x ekseninde 5 birim saga y ekseninde 3 birim yukari 6teleyelim.
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[ YANSIMA

< Duzlem aynalarda goriintli aynaya gore cismin W

< Simetri, cismin ve cismin gorintisiiniin ayna ekseninde katlandiginda birbiriyle bicimde list
uste gelmesidir.

<© Yansimada sekil ile goriintiisii Gizerinde birbirine karsilik gelen noktalar simetri dogrusuna dik ve aralarindaki
uzakliklar

<& Sekil ve yansima sonucu olusan goriintisi

uOORDiNAT SISTEMINDE YANSIMA

ABC lc¢geninin x eksenine ve y eksenine gore yansimalarini gizelim.
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LARDI§IK YANSIMA
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ABC uggemnln once d dogrusuna gore, sonra m dogrusuna gore yanS|masm| g|zel|m

LbTELEMELi YANSIMA

Bir geklin bir dogru boyunca yansimasindan sonra 6telenmesine ya da 6telenmesinden sonra yansimasina
denir.

» Asagidaki diizlemsel bolgede verilen sekli d dogrusuna gore yansitip, 8 birim sada oteleyelim.
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L PEKISTIRELIM

L pagage
Y

Yukaridaki koordinat diizleminin II. bdlgesinde baslangi¢ olarak verilen sekle asagidaki doniigimler ard arda uygulanarak sirasiyla 1, 2, 3 ve
4 gekilleri elde edilmigtir.

I.  y eksenine gore yansima

II. x eksenine gore yansima

III. 6 birim saga oteleme

IV. 5 birim yukari 2 birim sola oteleme

Yukarida karigik olarak verilmis olan bu doniigiimlerin dogru siralamasini yazalim.

""""""""""""""""""""""" IMT Hoca ===~ ==~--=--m-mmmmmmmmmommssmmemmsmmsmmmemmes

L YENI NESIL
Etkilegimli ¢aligmalar olugturulabilecek bir programlama dilinde istenen hareketler tanimli bloklarin uygun sekilde yerlestirilmesiyle elde edilmektedir. Bu programl dilinde bulunan bazi bloklar
ve tanimlari agagida verilmigtir.

o o N Karakterin hangi yonde hareket edecegini belirler.
(0: yukari, 90: sag, 180: agagl, -90: sol)
—> Karakteri belirtilen birim kadar hareket ettirir.
Ornek:

1 birim 1 birim

— —

1 birim{ }1 birim

ybniine dén
&I yéniine don

1. sekil 2. gekil
Kareli kagitta verilen 1. sekildeki (3, 4) noktasina yukaridaki bloklarla belirtilen hareketler yukaridan asagiya dogru uygulandiginda 2. sekildeki (-5, -3) noktasi elde edilmigtir.

Buna gore C(-7, 6) noktasina asagidaki hareketlerden hangisi uygulanirsa x eksenine uzakligi 3 birim, y eksenine uzakligi 2 birim olamaz?

» XD ivire i 9 »
€3 yoniine don €3 yoniine don yéniine dén
@udlm git aadlm git

[ sien senoc )

8. SINIF IMT Matematik
YENI NESIL Soru Bankasi

Sayfa 138-145

Yapabilirsin! v
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