IKi NOKTANIN BIRBIRINE GORE KONUMU
h—

¢ Iki noktanin birbirine gére konumu belirlenirken sag, sol, asadl, yukari ifadeleri ve birimlerden
faydalanilir.

A noktasinda bulunan Ali, B noktasindaki markete nasil gidebilir, bu yolu noktanin noktaya gore konumuna

gore tarif edelim.

L[] [g¢8

{11 diri

» K noktasinin L noktasina gore konumunu:

» L noktasinin K noktasina gore konumunu:

> M noktasi, L noktasinin 1 birim yukarisinda, 7
birim solunda olduguna gore kareli kagitta M
L noktasinin yerini belirleyelim.

www.youtube.com/imthoca



| ES DOGRU PARCALARI

< Uzunluklari esit olan dogru pargalarina es dogru parcalari denir.

< Kareli veya noktall kagit lizerindeki bir dogru pargasina esit uzunlukta bir dogru pargasi gizerken dogru
pargasinin iki u¢ noktasinin birbirine gore konumunu kullanabiliriz.

»  Agadida A noktasinda bulunan Ali'nin B, C, D ve E noktalarina olan uzakliklari esit midir?

~ PARALEL DOGRU PARGALARIL

& 1ki dogru pargasinin paralel olmasi igin karsilikli noktalar arasindaki uzaklik esit olmalidir.
< Dogru pargalarinin paralel olmalart icin esit uzunlukta olmalari gerekmez.
< Birdogru parcasina paralel bir dogru pargasi ¢izerken uc noktalarin birbirine gore konumu dikkate alinabilir.

>  AB ve CD dogru pargalarina paralel dogru pargalari gizelim.

www.youtube.com/imthoca



Asagidaki krokide bazi caddeler gosterilmigtir. Paralel olanlari ve eg olanlari bulalim.
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L YENI NESiL

Satrang oyununda at, her yéone yalnizca "L bigiminde hareket eden bir tagtir.

Atin hareketi:

¢ 1Iki kare yukari veya agadi sonra da bir kare sada veya sola,

¢ Iki kare sada veya sola sonra da bir kare agagl veya yukari

seklindedir.

Yandaki satrang tahtasinda verilen at tek hareketle ka¢ tane piyonun yerine gegebilir?

A) 3 B) 4 Q)5 D) 6

www.youtube.com/imthoca



